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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme T.V. SECAM 
Pour un ou deux joueurs. 




4 niveaux de difficulte. 

Exclusif! Le vrai jeu en cassette chez vous. 



Cassette i im ih:iro\u .s pour Kordinateur de jeu 
CBS ColecoVision :f '' 
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LE JEU 



Oevene: i ga"cnette! Sur un stand de iir reserve a t elite vous devez tirer 

nobiles Japms. pipes. chouetteset canards Mais attention, soyez 
.. ae : - :anarflss envolemetviennentdevorervos reserves de cartouches 
paraissent ensuite des ours qui. a chaque impact rugissent et se sauvent dans 
e sens oppose 

isfmi far void dautres canards et d'autres ours touiours plus nom- 
• . ' teua voionte' ' 



COMMENT INSTALLER VOTRE 
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DEMISE EN JEU 



EMPl-"- 
DELACASSfc 



p ou' u ■' tioitierdecontroie dans la prise n°i del ordmateur 

■ Pour aeu* |0ueurs utilisez les deux boluers de conirole 

Assurez-vous touiours que I ordinateur de )eu CBS ColecoVision ,w est eteint 

i OFF \ avant d'mtroduire ou d'enlever une cassette Poussez le bouton 

- i OFF/ON' }surmarcher'ON ,, )apresavoinntroduitlacassette 



COMMENT UTILISER 

VOS BOITIERS DE CONTROLE 



LEVit" ■ 




-— CLAV<E^rjir,nA| 



■■ A ■ ■■■■ ■ 



REMARQUE Pour jouer seui utiiiser le boitier ae commie branche sur la prise 

n° ' poik neux joueurs le deuxieme joueur utilise i -'decontrdie branche 
sur la pnse n° 2 

Comment utiiiser les touches de votre clavier et le levier de controle de Carnival® 

1. Clavier digital les touches Ouci.:. te 1 5 8 permeti seiectionner un niveau 
de difficult avant de commencer a |Ouer. En appuyarv * -ores une partie. vous 
reprogrrimmez le meme niveau ae aitticulte et en appuya it >u # vous pouvez pro- 
grammer un autre niveau 

2. Levier de direction en poussani le levier de direction vers la gauche ou la droite. la 
carabine se depiace nans le sens choisi. 

3. Pulseurs lateraux en appuyant sur un des pulseurs ■ vous laites feu 



COMMENT JOUER 



INSTRUCTIONS PAR ETAPE 

REMARQUE si vous jouez a deux, les joueurs interviennen' a tour de role Le pre 

mier commence etioueiusqu ace que son vaisseausoi' lei nt C est ators que le 
second |0ueur peut jouer 

1 re etape : A vous de decider! 

Appuyezsurle bouton de remise en ibu ("RESET BUTTOM '] Le norn flu jeu de 
Carnavai©apparait sur lecran de votre TV Attendez que e ran d options de 
ntveaux de ditficulte apparaisse II propose une serie d options numerotees de 1 a 
8 Seiecnonnez-en une en appuyam sur la tuuchecor responaante de votre clavier 
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^ ^uNJTiONS 



2 e etape : Faites teu! 

-.. - seiecnonne un niveau deaifticuite. voire premiere sene de cibies appa- 

'.'-..- -iQinis en tirant sur les cibies qui defilent. 

3 e etape : Des canards qui mangent les munitions! 

ntie ' . -iras survivants qui atteignent la ligne du has senvolen! el vien- 

e ' aevorer am cartouches dans voire reserve. 

4 e etape : Cassez les pipes! 

Cassez les Dues en visanl leur tourneau Visez juste car la valeur des pipes indi- 
quees sous la 'Que dimmue a chaque tir manque 

Toucne? es pipes deux par deux seion leur couieur ei vous abtiendrez quatre tois 
ia valeur <iu score mdique 

Conseii straiegique Eimimez les pipes au debut du jeu. Si des pipes demeureni 
sunarouealorsquevousnrez sur les cibies qui defilent. des canards . des canards, 
e! encore plus de canards commencent a s'envoler! 



5 e etape : Sachez gagner! 



Gagnez des points supDiementaires ou de-: en iirant sur la ctbte 'plus- 

moms i sur ia gauche i Mais attention's - o<ns est allume quand la cibte 

est touchee les points ou les Dalles mqique-: I lustraits du total. 



6 e etape: Le "Bonus" 



ConsMuez le mot Bonus ' dans le Don ordre et vous .jagnerez des points supple 
memaires mdicjues sous le mot a droite Mais soye? 'apide' Tirer sur une lettre 
dans le desorore annule vos chances de gagner ces points. 

Conseii straiegique Plus vous touchezdeciblesavantde toucher la lettre "&", 
plus vous oDtenez de points en constituant le mot 

7 e etape : Retaites votre stock de munitions! 

Si voire reserve demmutions dimmue. visez les Doites 5 et 10' surlesran- 
gees des cibies pour relatre une reserve de 5 ou 10 baiies supplemental 

Attention? Aux niveauxdedit'icutte 2. 3ei 4 piusvous prenez detempspour elmn- 
ner louies les cibies oius vile ce»es-o defilent 



8 e etape : La musique! 



Tirez sur ia cible musicaie. situee a droile. juste sous ie sco<e de serie et vous elem- 
drez ou mettrez en marche la musique 



9 e etape : L'ours! 



Ehminez toutes les cibies qui dehtent amsi que les pipes du stand . et vos munitions 
dispombles seront creditees a votre scorecomme points supplementaires. Chaque 
fois que vous touchezVours. it change de direction et devient plus rapide 

Apresque loursait quitte t'ecran. vous passez a un nouveau stand. Achaque tois 
que vous completez toutes les cibies du stand, vous devez toucher un ours supple- 
mental^ Le deuxieme ecran a deux ours el le troisieme trois 

10 e etape: La fin! 

Eiimmez toutes les cibies qui delilent et les pipes du stand puis timssez avec 
I epreuve de lours pour passer au niveau suivant plus difficile' Le tour de chaque 
joueur prend fin quand celui-ci tire ses dernteres Dalles 



6 



Fin de jeu et reprogrammation du jeu. 



C r^ne niveau cedilficulle Que ceiuiauqueivousvenez 
' -'ourrevenif arecrandechotxdesiiveauxdediflicuiie. 

REMARQUE Le Douion de remise en jeu ( " RESET SUTTON i surl ordinateir de 
aeut eue jiiiise pour commencet une nouveiie partie a iVimpone 
. .-siuiiiiseencasdemaiivaislonciionnemenioourreve- 
■ ■ liei 



LES POINTS 
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BSSrfS deux pines de la meme couieur et vous ootiendre, 
a vaieur des pipes 

. e^toucnetouteslesciDiesdustanc SO points ser ont aioutes a voire 
j. ■ ■:■■ ^edispomoie oe voire reserve de munitions 

jsatteindre? i oufs vous matauere* bO points 



DECOUVREZ TOUJOURS PLUS 



■ nstajctians vous donneies indications debase qui vous permetlent 
t|°uer a CARNIVAL© Maiscen est queledebui' Enjouant vous 
trues uj >endrom le jeu encore plus amusant vousenave? 
decouvnr' 



Voici les cassettes de jeu video < ikelectrosics 
pour votre console! 

Les cassettes deja disponibies et celles qui 
sortiront prochainement sont presentees ci- 
dessous. Ces jeux vous permettent de 
retrouver en cassette, chez vous. les vedettes 
des "jeux de cafe" les plus populaires. 
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